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Sehr schnell und einfach ersteltdlemory. Man benétigt Y dgbitks Die gibt es z.B. kosteand
lizenzfreieauf PixabayWer sich die Mihe macht, ein Memory zu erstellen, kann es ja auf unsere
AustausckBorse stellen, so helfen wir uns gegenseitig. Ich habe zum Beispiel ein Musikinstrumente
Memory gemacht und dort in KlassedZingestellt.

Es gibt viele Mdglichkeitemier nur, was mir spontan einfallt:

Ein normales Bildermemory zu allen mélgeén Themen

Memorys mit zwei zusammengehérigen Fotos, z.B. 3x5 und 15
Memorys mit Franzésischen Vokabeln

Memorys mit GegentelWodrtern (klein, groR3)

Memorys mit Kleinund GroRbuchstaben
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Jetzt aber erst mal die Grundlagen:
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4+ Material oder Aktivitit anlegen
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Videos, Fragebsgen, Drag-and-Drop-Fragen,
Multiple-Choice-Fragen, Prasentationen und

vielem meb. A ]
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Es erscheint eine Auswahl. Dovdihlt man Memory Ga®@ No6 SNJ a5SiGF Af aad
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Anleitungen fur Moodle

Startseite /| Meine Kurse / Virtuelle Siidend-Grundschule / Kollegium / Anleitungen Moodle / H5P / Interaktiver Inhalt zu 'H5P" hinzufligen

Interaktiver Inhalt zu 'H5P" hinzufugene

» Alles aufklappen
Beschreibung

1 A B I = E % & [@@H & w @&

Addition

(O Beschreibung im Kurs zeigen @

Editor
HP.w Inhaltstyp auswéihlenv

® Inhalt erstellen O Einfigen

O Hochladen

Nach Inhaltstypen suchen Q.

Alle Inhaltstypen (41 Ergebnisse)

Anzeigen:

1 verwen r

Neueste zuerst AbisZ

Memory Game

Create the classic image

e Arithmetic Quiz

Create time-based arithmetic
quizzes

D Mark the Words




Es erscheint folgendes Fensfer KA SNJ 1 € A O1
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(O Beschreibung im Kurs zeigen @

Editor
HPwe Inhaltstyp auswahlenv

@® Inhalt erstellen “) Einfigen

O Hochladen

Nach Inhaltstypen suchen Q

Memory Game

Joubel

Create your own memory games
and test the memory of your site's
users with this simple yet beautiful
HTMLS game.

Inhalts-Demo

|

» Lizenz

v Anzeigeeinstellungen

Aktionsleiste und Rahmen anzeigen

Taste Copyright

» Bewertung

» Weitere Einstellungen
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Nun erscheint eine Oberflache, Uber die man Blilglerfir das Memory hochladen kankall das
Fenster zu klein ist, kann man es hier grof3er stellen.
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Interaktiver Inhalt zu '"H5P" hinzufugene

» Alles aufklappen
Beschreibung
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(O Beschreibung im Kurs zeigen @

Editor
HP.: Memory Game v

™ Tutorial a8 Beispiel

©) Kopieren ™ Einflgen & Bse8E

@ Memory Game

Name* Metadaten
Wird flr die Suche, Berichte und

Urheberrechtsinformationen
benutzt

Karten *

. 1. Karte

® 2. Karte

+ KARTE HINZUFUG\'N

Beschre
zu sehe
Text wi
Vorlese
Sehbeh

Ton
Option:
abgesp
die Kar!
wird.

Je nach Memoniadt man nun die gewtinschten Bilder hoch, das Memory wird automatisch erstellt
d.h. die Bilder werden verdoppelt.



Mdochte man nicht zwei gleiche Bilder, sondern zusammengehérende,Paeltt maniber
al dZASKI NA3ISE . Af HRaGroRdles Mdmbrgsieribt sich &uds Ber Ahxaifl der
hochgeladenen Bildetch wiirde erst maiit 4 oder 5 Bildern anfangen zum Ausprobieren.

19:12 Sonntag 10. Mai =76 %[ )
< M aA & 04129975.moodle.belwue.de e © M +
Start [ ] Interaktiver Inhalt wird bearbeitet

Exit fullscreen

Name * . Metadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Karten *

| e o JETER
© 2. Karte (] <4 Hinzufiugen

& ch {
el Gleiche. Bildy

Beschreibt, was im Bild zu sehen ist. Dieser Text wird von Vorlesewerkzeugen flur Sehbehinderte
genutzt.

Ton

Optionaler Ton, der abgespielt wird, wenn die Karte umgedreht wird.

verwenden.

e e ) degummm?@mm Vildwr

<4 Hinzufugen

Alternativtext fur das zweffe Bild

Beschreibt, was im Bild zy#€hen ist. Dieser Text wird von Vorlesewerkzeugen fur Sehbehinderte

eMRyLzt.

Ton zum zweiten Bild

Optionaler Ton, der abgespielt wird, wenn die zweite Karte umgedreht wird.

Beschreibung

Ein kurzer optionaler Text, der angezeigt wird, wenn das Kartenpaar gefunden wurde.

YEAOTG Yy I dzF mandigiggwingghted Blgenvon diggngn PC hochladen.
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Interaktiver Inhalt zu 'H5P" hinzufugene

b Alles aufklappen

Beschreibung 1 A B I = E % &% @R & md
- == e

(0 Beschreibung im Kurs zeigen @

Editor
HP.: Memory Game v

= Tutorial  ®& Beispiel

() Kopieren [ Einfigen & Ersetzen

@ Memory Game e
Name *  Metadaten
Wird fir die Suche, Berichte und
Urheberrechtsinformationen
benutz’
Foto aufnehmen
Fotomediathek
Kartei
. 1. Durchsuchen “ee
2. Karte Q w |
® 3. Karte [x]
_ Alterr
" 4. Karte 3 dasB
Beschre
Text wi
Vorlese
Sehbeh
Ton
Option:
abgesp
die Kart
wird.

Dann speichern und zum Kurs zurtick.






